
Чудо Заклинание 10

ПрорицаниеПрорицание

Источник Основная книга правил
Традиции сакральная
Сотворение 3  реагент, Ж, С
Вы напрямую обращаетесь к источнику
вашей божественной силы за помо‐
щью.
Ваш божественный источник всегда от‐
кажется исполнять просьбу напрямую
противоречащую его природе, и может
исполнить другую просьбу (возможно,
более сложную или подходящую его
воззрениям), а нету, с которой вы обра‐
тились.
Сотворение чуда позволяет произве‐
сти любой из следующих эффектов:
● Воспроизвести эффекты любого са‐
крального заклинания 9 круга или
ниже.
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● Воспроизвести эффекты любого дру‐
гого заклинания 7 круга или ниже.
● Произвести любой эффект, по силе
сопоставимый с описанными выше.
● Отменить эффекты, требующие при‐
менения желания. С разрешения веду‐
щего вы можете попытаться произве‐
сти с помощью чуда ещё более силь‐
ные эффекты, но это может быть
опасно, и заклинание может подей‐
ствовать лишь частично.
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Аватар [1] Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция ПолиморфПолиморф
Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная
Сотворение 2
Длительность 1 минута

Вы становитесь живым воплощением вашего боже‐
ства, принимая боевую форму огромного размера.
Вам требуется пространство для увеличения в раз‐
мере, иначе заклинание тратится впустую. В форме
аватара у вас есть руки, и вы можете совершать дей‐
ствия с дескриптором «манипуляция». Вы можете ис‐
пользовать Прекращение для этого заклинания. Вне
зависимости от принятой формы вы получаете следу‐
ющие параметры и способности:
● КБ = 25 + ваш уровень. Вы игнорируете штрафы за
броню к навыкам и скорости.
● 30 временных ПЗ.
● Ночное зрение.
● Одна или несколько атак, зависящих от выбранной
формы. Эти атаки считаются для вас изученными, и
вы не можете использовать другие атаки. Ваш моди‐
фикатор атаки +33, атаки наносят указанный урон.
Атаки в ближнем бою зависят от Силы (это важно
учитывать, например, для состояния слабости), если
у них нет дескриптора «фехтовальное», а все дистан‐
ционные атаки зависят отЛовкости. Позитивный и
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негативный урон ваших атак не лечит существ.
● Модификатор Атлетики +35 (если ваш собственный
выше, используйте его). Кроме этого, вы получаете
особые способности в зависимости от вашего боже‐
ства:
Основная книга правил
● Абадар скорость 50 футов, скорость рытья 30 фу‐
тов, невосприимчивость к неподвижности. Дистанци‐
онная 1: арбалет (шаг дистанции 120 футов, переза‐
рядка 1), урон 6d10 + 3 (колющий).
● Асмодей скорость 70 футов, хождение по воздуху. В
ближнем бою 1: булава (зона досягаемости 15 фу‐
тов), урон 6d10 + 6 (дробящий). Дистанционная 1:
пламя Преисподней (дистанция 120 футов), урон 6d6
+ 3 (огонь).
● Гозрей нет наземной скорости, скорость плавания
70 футов, скорость полёта 70 футов; игнорирует пере‐
сечённую и сильно пересечённую местность. В ближ‐
нем бою 1: волны (зона досягаемости 15 футов, ме‐
тательное 20 футов, толкающее), урон 6d8 + 6 (дробя‐
щий). Дистанционная 1: ветер (дистанция 120 футов,
универсальное электричество), урон 6d6 + 3 (дробя‐
щий).
● Горум скорость 70 футов, невосприимчивость к не‐
подвижности. В ближнем бою 1: двуручный меч
(зона досягаемости 15 футов, Универсальное (Ко)),
урон 6d12 + 6 (режущий).
● Дезна скорость 30 футов, скорость полёта 70 футов.
В ближнем бою 1: нож-звезда (быстрое, зона дося‐
гаемости 15 футов, метательное 60 футов, серебро,
смертоносное 3d4, фехтовальное), урон 6d4 + 6
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Аватар [2] Заклинание 10
(колющий). Дистанционная 1 : лунный свет (дистан‐
ция 120 футов, серебро), урон 6d6 + 3 (огонь).
● Зон-Кутон скорость 70 футов, хождение по воздуху;
игнорирует пересечённую и сильно пересечённую
местность. В ближнем бою 1 : шипастая цепь (зона
досягаемости 15 футов, разоружающее, сбивающее),
урон 6d8 + 6 (режущий). Дистанционная 1 : полноч‐
ная боль (дистанция 120 футов, ментальный, несмер‐
тельное), урон 6d6 + 3 (ментальный).
● Иомедэй скорость 70 футов, хождение по воздуху;
щит (твёрдость 15, не получает урона). В ближнем
бою 1 : длинный меч (зона досягаемости 15 футов,
универсальное Ко), урон 6d8 + 6 (режущий).
● Ирори скорость 80 футов, хождение по воздуху. В
ближнем бою 1 : неудержимый удар (быстрое, зона
досягаемости 15 футов, универсальное Ко или Р, фех‐
товальное), урон 6d8 + 6 (дробящий). Дистанционная
1 : удар ветра (дистанция 60 футов), урон 6d4 + 6
(дробящий).
● Кайден Кайлин скорость 70 футов, хождение по воз‐
духу; игнорирует пересечённую и сильно пересечён‐
ную местность. В ближнем бою 1 : рапира (зона до‐
сягаемости 15 футов, смертоносное 3d8), урон 6d6 + 6
(колющий). Дистанционная 1 : брызги эля (дистан‐
ция 120 футов), урон 6d6 + 3 (яд).
● Калистрия скорость 30 футов, скорость полёта 70
футов. В ближнем бою 1 : кнут (зона досягаемости
20 футов, несмертельное, разоружающее,
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фехтовальное), урон 6d4 + 6 (режущий). Дистанцион‐
ная 1: укол возмездия (дистанция 60 футов), урон
6d6 + 3 (яд).
● Ламашту скорость 30 футов, скорость полёта 70 фу‐
тов. В ближнем бою 1: фальшион (зона досягаемо‐
сти 15 футов, напористое), урон 6d10 + 6 (режущий).
Дистанционная 1: воды Ламашту (дистанция 120 фу‐
тов), урон 6d6 + 3 (яд).
● Нефис скорость 70 футов, хождение по воздуху. Ди‐
станционная 1: чистая магия (дистанция 120 футов,
универсальное огонь, холод или электричество), урон
6d6 (сила).
● Норгорбер скорость 70 футов, хождение по воздуху;
игнорирует пересечённую и сильно пересечённую
местность. В ближнем бою 1: короткий меч (бы‐
строе, зона досягаемости 15 футов, универсальное Р,
фехтовальное), урон 6d6 + 6 колющий. Дистанцион‐
ная 1: метание Чёрнопалого (дистанция 120 футов),
урон 6d6 + 3 (яд).
● Ровагуг скорость 50 футов, скорость рытья 30 фу‐
тов, невосприимчивость к неподвижности. В ближ‐
нем бою 1: челюсти (зона досягаемости 15 футов),
урон 6d12 + 6 (колющий). В ближнем бою 1: нога
(быстрое, зона досягаемости 15 футов, универсаль‐
ное Ко), урон 6d8 + 6 (дробящий).
● Саренрэй скорость 30 футов, скорость полёта 70 фу‐
тов. В ближнем бою 1: скимитар (зона досягаемо‐
сти 15 футов, напористое, несмертельное), урон 6d6 +
6 (режущий). Дистанционная 1: вечное пламя (ди‐
станция 120 футов, несмертельное), урон 6d6 + 3
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Аватар [3] Заклинание 10
(огонь).
● Тораг скорость 50 футов, скорость рытья 30 футов,
невосприимчивость к неподвижности; щит (твёр‐
дость 15, не получает урона). В ближнем бою 1 : бое‐
вой молот (зона досягаемости 15 футов, толкающее),
урон 6d8 + 6 (дробящий).
● Ургатоа скорость 70 футов, хождение по воздуху. В
ближнем бою 1 : коса (зона досягаемости 15 футов,
сбивающее, смертоносное 3d10), урон 6d10 + 6 (режу‐
щий). Дистанционная 1 : бледная чума (дистанция
120 футов), урон 6d6 + 3 (негативный).
● Фаразма скорость 70 футов, хождение по воздуху. В
ближнем бою 1 : кинжал (быстрое, зона досягаемо‐
сти 15 футов, метательное 40 футов, фехтовальное),
урон 6d6 + 6 (режущий). Дистанционная 1 : спираль‐
ный залп (дистанция 120 футов, наносит урон только
нежити), урон 6d8 + 3 (позитивный).
● Шелин скорость 70 футов, хождение по воздуху; иг‐
норирует пересечённую и сильно пересечённую мест‐
ность. В ближнем бою 1 : глефа (зона досягаемости
20 футов, несмертельное, смертоносное 3d8), урон
6d8 + 6 (режущий). Дистанционная 1 : мелодия вну‐
тренней красоты (дистанция 120 футов, несмертель‐
ное), урон 6d6 + 3 (звук).
● Эрастил скорость 70 футов, хождение по воздуху; иг‐
норирует пересечённую и сильно пересечённую мест‐
ность. Дистанционная 1 : длинный лук (смертонос‐
ное 3d8, шаг дистанции 150 футов), урон 6d8 + 3
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(колющий).
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Врата Заклинание 10

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

ТелепортацияТелепортация

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная
Сотворение 2
Дистанция 120 фт.
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Вы открываете пространственный раз‐
рыв на иной план, создавая портал, че‐
рез который могут проходить существа
в обоих направлениях. Портал пред‐
ставляет собой вертикальный круг ра‐
диусом 40 футов и открывается в ука‐
занном вами месте другого плана, если
вы хорошо знаете, как место назначе‐
ния выглядит и где именно на плане
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находится. Если вы пытаетесь открыть
врата, чтобы попасть во владения бо‐
жества или иного могущественного со‐
здания или выбраться оттуда, оно мо‐
жет не дать порталу открыться.
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Неразрушимость Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 2
Длительность до начала вашего следу‐
ющего хода.
Ничто не способно подействовать на
вас против вашей воли. Пока длится
заклинание, вы полностью невоспри‐
имчивы к урону и вредоносным эффек‐
там, за исключением эффектов арте‐
фактов, божественной силы и источни‐
ков аналогичной мощи. Вы можете поз‐
волить эффекту подействовать на вас,
если хотите.
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Воплощение магии Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Вы раскрываете секреты основ магии,
превращая их в силу с почти неограни‐
ченным потенциалом. Вы воспроизво‐
дите эффекты заклинания 9 круга или
ниже той традиции, благодаря которой
сотворили это заклинание, или же эф‐
фекты заклинания 7 круга или ниже
любой традиции. Хотя обычно вы мо‐
жете выбрать лишь обычные заклина‐
ния или те, к которым у вас есть до‐
ступ, ведущий может позволить вам
выбрать что-то ещё.
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Воссоздание Заклинание 10

НеобычныйНеобычный КонцентрацияКонцентрация МанипуляцияМанипуляция

Источник Основная книга игрока
Традиции мистическая, сакральная, ок‐
культная, первобытная
Сотворение 1 час; Стоимость остатки
предмета
Дистанция 5 фт.
Вы полностью воссоздаёте объект из
ничего, даже если он был уничтожен.
Для этого вы должны быть способны
мысленно представить объект. В каче‐
стве остатков предмета подойдёт лю‐
бой его кусочек, неважно, насколько
маленький — подойдёт даже пылинка,
оставшаяся после дезинтеграции. За‐
клинание не сработает, если вы не мо‐
жете точно представить себе объект и
додумываете детали; если он слишком
большой, чтобы уместиться в 5-футо‐
вом кубе; если объект всё ещё
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существует, а вы просто об этом не
знали; и, наконец, если это артефакт,
если его уровень выше 20 или он обла‐
дает схожей огромной магической си‐
лой.
Объект воссоздаётся в идеальном со‐
стоянии, даже если вы представляли
его повреждённым или изношенным.
Если он был магическим, заклинание,
как правило, воссоздаёт его постоян‐
ные магические свойства, но времен‐
ные, такие как заряды или одноразо‐
вые применения, не восстанавливает.
Если предмет обладает запасом заря‐
дов или применений в день, он воссо‐
здаётся полностью без них, но впослед‐
ствии восстанавливает их как обычно.
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Оживление Заклинание 10

КонцентрацияКонцентрация ИсцелениеИсцеление МанипуляцияМанипуляция

ЖизньЖизнь

Источник Основная книга игрока
Традиции сакральная, первобытная
Сотворение 2
Дистанция 30 фт.; Цели выбранные
вами мёртвые и живые существа в
пределах дистанции
Длительность поддерживаемое до 1
минуты
Всплеск исцеляющей энергии подпи‐
тывает живых существ и временно
оживляет недавно убитых. Все живые
цели восстанавливают 10d8 + 40 ПЗ.
Кроме этого, вы временно оживляете
любое количество мёртвых существ,
эффект и его ограничения аналогичны
возвращению к жизни. Оживлённые
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существа получают временные ПЗ в
количестве, равном величине исцеле‐
ния живых существ, но обычных ПЗ у
них нет. Оживлённые существа не мо‐
гут восстанавливать ПЗ или получать
временные ПЗ иным образом. По окон‐
чании длительности заклинания они
теряют все временные ПЗ и умирают.
Это заклинание не может воскресить
существ, убитых дезинтеграцией или
эффектом с дескриптором «смерть», и
не действует на нежить.
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Сад пробуждения зелёного
человека

Заклинание 10

РедкийРедкий КонцентрацияКонцентрация ВоплощениеВоплощение

МанипуляцияМанипуляция МифическийМифический

Источник Война бессмертных
Традиции сакральная, первобытная
Дистанция 100 фт.
Длительность до конца вашего следующего
хода

Вы направляете свою магию в землю, взывая
к могущественному Зелёному человеку, мень‐
шему божеству природы, чтобы оно пришло
вам на помощь. Оно занимает пространство
среднего существа, имеет скорость 40 футов и
скорость лазания 40 футов.
Прибытие (растение) Цветущая зелень Зелё‐
ный человек вырывается из-под земли,
окружённый рвущейся наружу пышной расти‐
тельностью, нанося существам 10d8 дробя‐
щего урона в 60-футовой эманации с обыч‐
ным испытанием Реакции. Существа, прова‐
лившие это испытание, отталкиваются на 30
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футов от Зелёного человека и получают состо‐
яние распластанность. Область становится
пересечённой местностью на 24 часа.
Наступление (растение) Лес цепких лоз Зелё‐
ный человек направляет вперёд свои руки, за‐
ставляя лозы подниматься из земли и хле‐
стать до шести разных существ, обворачивая
их. Каждая из этих лоз нацеливается на раз‐
ных врагов в пределах 100 футов от Зелёного
человека и наносит 12d6 рубящего урона с
обычным испытанием Реакции. Существо, ко‐
торое проваливает испытание, оказывается в
захвате, пока не преуспеет в Освобождении
(при критическом провале оно обездвижено
до тех пор, пока не Освободится). СЛ Освобо‐
ждения равно вашей СЛ заклинаний. Каждое
существо, которое начинает свой ход захва‐
ченным или неподвижным из-за этих лоз, по‐
лучает дополнительно 4d6 дробящего урона,
так как лозы продолжают выжимать из них
жизнь.
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